
  
  

ERSTELLEN EINES ESCAPE ROOM 

Kurzanleitung 

Sehen Sie sich zuerst das Video an: 
High Definition: https://cloud.tugraz.at/index.php/s/KtJBPNF7BynWbKA  
Standard Definition: https://cloud.tugraz.at/index.php/s/A3qeKTAGgwLDgN7  

Zum Escape Room (Vorlage): 
https://docs.google.com/drawings/d/1CnJXDWEssq60WB0bIzPKgzbV- 
yXYfKPAoETTiP7WD8Y/preview 

1 . Hintergrund auf Pixabay suchen und dabei beachten, dass genügend Platz für 

genügend Objekte im Raum vorhanden ist. Für Objekte „Transparent“ wählen. 

2 . In Google Drive auf „Neu“ und anschließend auf „Google Drawings“ klicken. 
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. Einen Titel für den Escape Room auswählen. 

. Das Hintergrundbild hochladen. 

https://cloud.tugraz.at/index.php/s/KtJBPNF7BynWbKA
https://cloud.tugraz.at/index.php/s/A3qeKTAGgwLDgN7


  
  

5 . Die Objekte einfügen. 
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. Objekte können in der Größe angepasst werden. 

. Es ist auch möglich, einen Teil des Hintergrunds als Objekt zu definieren. Auf 

dieses Objekt kann später geklickt werden. Dazu „Form“ auswählen und auf 

einen Ausschnitt des Bildes anpassen. 

8 . Als Farbe „Transparent“ auswählen. 



  
  

9 . Google Doc für Anleitungen erstellen und Text eingeben. 

1 0. Link einer Übung (z.B. LearningApps) kopieren und in das neue Dokument 

einfügen. Hinweis: Tasks müssen am Ende ein Ergebnis (wie beispielsweise 

einen Buchstaben oder Satz) zeigen. 



  
  

1 1. Das Dokument teilen und den Link öffentlich zugänglich machen. 

1 2. Link kopieren und für ein Objekt einfügen und Schritte 9 bis 11 beliebig oft 

wiederholen. 

1 3. Ein weiteres Dokument für „leere“ Objekte erstellen und wie in Schritt 12 

verlinken. 

1 4.Google Form für die Abschlussaktivität erstellen 
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5.Einleitung verfassen. 

6.Frage mit Kurzantwort auswählen und Pflichtfrage wählen. 

1 7.Antwortenvalidierung à Text enthält: Lösung einer Aktivität (z.B. Buchstabe 

oder Wort) 

1 8. Es ist möglich, aus allen Lösungen ein Wort zu kreieren und dieses am Ende 

des Formulars abzufragen. 



  
 

1 9.Einen neuen Abschnitt hinzufügen. Dieser Abschnitt erscheint, wenn die Fragen 

richtig beantwortet wurden. 

2 0. Den Link zum Form teilen, kopieren und in den Escape Room (z.B. in der Nähe 

der Tür) einfügen. 

2 1.Escape Room teilen und Link öffentlich zugänglich machen. 

2 2. Um eine Vorschauansicht (ohne Optionen zur Bearbeitung) zu erhalten, edit 

durch preview am Ende des Links ersetzen. 


